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Datengestütztes Müll-Monitoring mit Bürger*innenbeteiligung

Modellhaftigkeit 2

Skalierbarkeit 3

X

Das Projekt digitalisiert den erlebbaren Raum, schafft 
Räume, macht Ideen sichtbar.

Das Projekt macht Räume dauerhaft oder temporär anders 
nutzbar und damit lebenswerter, klimagerechter oder 
zugänglicher.

Das Projekt fördert die Vernetzung urbaner, suburbaner 
und regionaler Dynamiken K im raumplanerischen oder im 
kommunikativen Sinn.

Zielbild Raum: 1 Punkte

X

X

X

Das Projekt trägt mit seinen Lösungen zur Effizienz von 
Prozessen bei. 

Das Projekt schafft Transparenz im Kontext von Daten und 
Entscheidungsprozessen

Das Projekt fördert aktuelle, freie sowie einfach zugängliche 
Datenplattformen. (Nutzen und Generieren von Daten)

Zielbild Digitalisierung: 3 Punkte

X

X

X

Das Projekt ermöglicht unterschiedlichen Zielgruppen 
bottom-up Teilhabe und schafft kreative Formate und 
Lösungen.
Das Projekt fördert den Kontakt zu Multiplikator*innen und 
Projektumsetzer*innen (Fachöffentlichkeit).

Das Projekt ermöglicht ein agiles kooperatives 
Projektmanagement und digitale Projektentwicklung.

Zielbild Teilhabe: 3 Punkte

X

X

Das Projekt ermöglicht zu mehr soziale Gerechtigkeit und 
Gemeinschaft in den Stadtvierteln und im digitalen Raum.

Das Projekt trägt zur Verbesserung des ökologischen 
Fußabdrucks (Klimaneutralität) Kölns bei.

Das Projekt trägt zur Einsparung von Ressourcen durch 
weniger Verbrauch bei.

Zielbild Nachhaltigkeit: 2 Punkte

1. Zielbilder: 4 Zielbilder

Raum: X Digitalisierung: X Teilhabe: X Nachhaltigkeit: X Transformationsfähigkeit: -

2. MPSC - Förderfähigkeit: 5 Punkte
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Punkte

Personalkosten

25.840,00 €

Infrastruktur

135,00 €

Sonstige 

4.000,00 €

förderfähig
Potential

3. Ziele der Stadtpolitik: 10 Punkte

Bezug zum Jahresthema

OpenData / OpenSource

angemeldeter Förderbetrag - noch nicht konkretisiert

GESAMTKOSTEN

29.975,00 €

Auswirkung: 0 - keine Auswirkung, 1 - geringe, 2 - mittlere und 3 - hohe Auswirkung

4/5

Zielbilder

9/9



Zielbild Transformationsfähigkeit: 1 Punkte

X

Das Projekt verstärkt Innovationen auf verschiedenen 
Ebenen. 

Das Projekt bietet Verlässlichkeit und Sicherheit für alle 
Akteur*innen

Das Projekt ermöglicht Wissenstransfer  Bildung als 
Grundlage von Transformationsprozessen.

4. Potentialeinschätzung: 9 Punkte - hoch

Team
A: Herzblut, Motivation, Umsetzungswillen
B: Lernbereitschaft, Offenheit, Neugierde
C: Kompetenz, Expertise, Vorerfahrung
D: Resilienz, Teamgeist, Erfahrung als Team

Reifegrad
A: klar definierte, validierte (quantifizierte) Zielgruppe
B: klar definiertes, validiertes Kernproblem
C: validierter Lösungsansatz (Value Proposition, 
Zielgruppenakzeptanz)
D: Reifegrad der Lösung (z.B. Konzept → Lo-Fi-Protoype → MVP

Wirkungspotenzial
A: Relevanz: die Wirkung entspricht den Bedürfnissen der 
Endnutzer*innen
B: Nachhaltigkeit: die Wirkung ist dauerhaft und zuverlässig
C: Qualität: Größe der positiven Auswirkung auf die Lebensrealität 
der Endnutzer*innen
D: Quantität: die Anzahl der Endnutzer*innen, die davon profitieren
.

3

3

3

5. Zielbildgerüst Köln 2030 +

*Pro Kategorie: niedrig = 1 Punkt, mittel = 2 Punkte, hoch = 3 
Punkte Gesamtpunktzahl: 3-4 = niedrig, 5-7 = mittel, 8-9 = hoch

Ziel 1.4 Köln sorgt für attraktive Parks, Plätze, Straßen und sichere öffentliche Räume.

Ziel 3.6 Köln unterstützt das bürgerschaftliche Engagement und setzt auf breite Einbeziehung der Bürgerinnen und Bürger in der Stadtentwicklung.

Ziel 4.4 Köln stärkt seine Rolle als Vorreiter in der Digitalisierung.

keine stadträumliche Zuordnung



6. Votum der Spurgruppe: 

"der Bedarf an Handlung ist gegeben



Ggf. könnte Punkt 1 unter Zielbild Raum auch zu treffen

Connect zu AWB herstellen!

Prozess gut durchdacht, niederschweflig umsetzbar (QR Codes auf Mülleimern), 
Bekämpfung des Müllproblems wichtig für das Lebensgefühl in der Stadt, Abhängigkeit von Entsorgungsbetrieben und 
anderen Stakeholdern erkannt, Ideengeber ist ein Sozialforscher und Datenanalyst, also zur Betreuung des Projekts 
gut geeignet.



- QR Codes auf Mülleimern voraussichtlich anfällig für Wetter / Vandalismus,           
 - technisches Konzept ist eher unausgereift, ein ungeschütztes Web-Formular wird vermutlich unnötigen Missbrauch 
anregen.                                                                         
 - technische Schwächen im Grobkonzept lassen sich relativ leicht beheben 
- Empfehlung: Tradeoff zwischen Missbrauchsschutz ( z.B mit Angabe einer Email oder ggf. auch als Teil einer App ) 
gegenüber Usability und Nutzungseffizienz ( Formular ungesichert lassen ) ein Stück weiter in Richtung Sicherheit 
verschieben.



Zielbild Raum: Durch Zuordnung der ""Mülleimer ID""/QR-Codes wird der erlebbare Raum digitalisiert und die Idee 
sichtbar.

Gute Aufbereitung und Recherche Die AWB funktioniert an der Stelle schon ganz gut. Wenn man ein Foto 
von einem überfüllten Mülleimer im Park macht oder einen Kühlschrank an der Joggingstrecke meldet, reagieren die 
Müllents. Recht schnell.                                                                                                                                                              
Es würde eine Kampagne tun, dass man ein Foto machen kann und dieses an die AWB senden kann. Funktioniert bei 
vollen Mülleimer und bei Kühlschränken an der 
Joggingstrecke                                                                                                                                                                                        
                                                                                                     
Thema des bürgerlichen Engagements kann und sollte in den Masterplan ""Sauberkeit"" über VIII eingebracht werden. 
"



















 
Ideen-/ Projektsteckbrief  
un:box cologne 

 

Bezug zum 
Jahresthema 

Jahresthema 2023: 

Köln. Vielfältig. Vernetzt. Digitalisierung für alle. 
Inklusiv, digital und nachhaltig. 

 hoch 

 mittel 

 niedrig 

 nein 

Zielbilder 
Auf welche 
Zielbilder zahlt 
Ihre Idee ein? 

 Zielbild Raum   

Platz da:  

Erweitert die Idee den erlebbaren Raum (digital/ analog)? 

Stärkt die Idee die Gesellschaft für eine produktive, lebenswerte 

Stadt? 

[...] 

 

 Zielbild Digitalisierung 

Game Changer:  

Bietet die Idee digitale Lösungen für analoge Probleme? 

Trägt die Idee zu einer transparenten und effizienten 

Prozessgestaltung bei? Verbessert sie die digitale Infrastruktur? 

[...] 

 

 Zielbild Teilhabe  

Selbst ist die/der Kölner*in:  

Ermöglicht die Idee es, die Stadt selbst zu gestalten? 

Fördert die Idee die Teilhabe der unterschiedlichen Gruppen in 

Köln, Chancengleichheit und Solidarität? 

[...] 

 

 Zielbild Nachhaltigkeit  

Utopia: Zukunft ist jetzt:  

Verbessert die Idee die Lebensbedingungen in Köln? 

Beschäftigt sich die Idee mit ökologischen Aspekten, 

Klimaneutralität? Fördert sie die Gemeinschaft in den 

Stadtvierteln? 

[...] 

 

 Zielbild Transformationsfähigkeit  

Ich sehe was, was du nicht siehst:  

Geht die Idee neue Wege und unterstützt Lösungen und 

Akteur*innen? 

Trägt die Idee dazu bei, die digitale Akzeptanz und Kompetenz 

der Stadtgesellschaft zu erhöhen? 

[ _ / 5] 







 
Ideen-/ Projektsteckbrief  
un:box cologne 

 
bietet das 
Projekt einen 
besonderen 
Nutzen und 
warum? 
[zu beschreiben] 

 
Auf welche 
Mehrwerte der 
Zielbilder zahlt 
das Projekt ein?  
[Angabe aus der 
Checkliste] 

 
 

Zielbild Digitalisierung 

[...] 

 

 Das Projekt trägt mit seinen Lösungen zur Effizienz von 
Prozessen bei.  

 Das Projekt schafft Transparenz im Kontext von Daten und 
Entscheidungsprozessen 

 Das Projekt fördert aktuelle, freie sowie einfach zugängliche 
Datenplattformen. (Nutzen und Generieren von Daten) 
 
 

[ _ / 3] 

Zielbild Teilhabe 

[...] 

 

 Das Projekt ermöglicht unterschiedlichen Zielgruppen bottom-up 
Teilhabe und schafft kreative Formate und Lösungen. 

 Das Projekt fördert den Kontakt zu Multiplikator*innen und 
Projektumsetzer*innen (Fachöffentlichkeit). 

 Das Projekt ermöglicht ein agiles kooperatives 

Projektmanagement und digitale Projektentwicklung. 

[ _ / 3] 

Zielbild Nachhaltigkeit 

[...] 

 

 
 Das Projekt ermöglicht zu mehr soziale Gerechtigkeit und 

Gemeinschaft in den Stadtvierteln und im digitalen Raum. 
 Das Projekt trägt zur Verbesserung des ökologischen 

Fußabdrucks (Klimaneutralität) Kölns bei. 
 Das Projekt trägt zur Einsparung von Ressourcen durch weniger 

Verbrauch bei. 
 
 

[ _ / 3] 

Zielbild Transformationsfähigkeit 

[....] 

Ich sehe was, was du nicht siehst und das ist ... 

 

 Das Projekt verstärkt Innovationen auf verschiedenen Ebenen.  
 Das Projekt bietet Verlässlichkeit und Sicherheit für alle 

Akteur*innen 
 Das Projekt ermöglicht Wissenstransfer & Bildung als Grundlage 

von Transformationsprozessen. 
 
 

[ _ / 3] 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Einordnung un:box cologne Qualifizierungsanforderungen 

Kriterium Beschreibung Bewertung 


























